
Elementos: Cartas con 4 barajas (para 20 jugadores). 

• 133 cartas de la baraja que representa el Origen; compuesta por: 

28 cartas que representan las diferentes regiones del país 



 

21 cartas que representan los orígenes étnicos – culturales, se dará énfasis en aquellas comunidades que se encuentran 

presentes en la localidad de Ciudad Bolívar 

 



,

 

 

20 cartas de temática socioeconómica 



 



 20 cartas de familiares 

 

 

 

 

 

 



 

 24 cartas de educación y trabajo 



 

20 cartas de rostro de personas 

 

 

 

 

 

 

 



 

• 120 cartas de la bajara que representa el ‘‘desencadenante -conflicto’’ compuesto por:  

20 cartas que aborden los grupos armados presentes en la historia reciente colombiana (imprimir x2) 

 

20 cartas que abordan ejemplos de diferentes tipos de violencias como desencadenante del conflicto armado colombiano 

(imprimir x2) 



 

20 cartas que abordan desastres naturales presentes en las diferentes regiones del país (imprimir x4) 

 

 

 20 cartas donde se explicita las falencias sociales presentes en los diferentes territorios del país a causa de la centralización 

de los recursos y el gasto público que ha privilegiado la guerra sobre la garantía de los derechos básicos generando un éxodo 

de personas en búsqueda de oportunidades (imprimir x2) 



 

 20 cartas que permita visibilizar la pérdida de integrantes de la familia (imprimir x4) 

 

 20 cartas que pretenden mostrar la pérdida del patrimonio familiar y personal (imprimir x4) 



 

 

• 120 cartas de la bajara de Ciudad Bolívar donde:  

20 cartas son de territorio 



 

20 cartas de familias (imprimir x2) 

 

 

 

 

 

 



 

 20 cartas que indiquen las posibilidades de acceso en relación al estudio y trabajo por las diferentes personas que habitan 

la localidad 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

20 cartas que representen los diferentes actores armados ya sean legales o ilegales presentes en la localidad (imprimir X2) 

 

 

 



 

 20 cartas de líderes sociales (se vuelve una oportunidad para presentar algunas organizaciones sociales ubicadas en la 

localidad), (hacen falta cuatro cartas, decida usted cuales organizaciones considera importante poner en el juego y que no se 

han mencionado). 

 



 

 20 cartas de acceso a los Derechos Humanos. 



 

• Ruleta para saber cuántas cartas tomar.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

• Mapa local (se puede usar el mapa sonoro de la localidad).  

• Tarjetas en blanco y marcadores.  

 


